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Voce pode:

o Imprimir, Copiar, distribuir, exibir ¢ executar a obra.
o Criar obras derivadas.

Sob as seguintes condicdes:

Brribuicdo. Vocé deve dar crédito ao autor original.

Uso Nao—Comercial. Vocé ndo pode utilizar esta obra com finalidades comerciais.

Compartilhamento pela mesma Licenca. Se vocé alterar, transformar, ou criar outra obra com base nesta, vocé somente podera distribuir a obra resultante sob uma
licenca idéntica a esta. Para cada novo

uso ou distribuicio, vocé deve deixar claro para outros os termos da licenca desta obra.

Impmsio sob demanda: esta permissdo autoriza que pessoas fisicas ou juridicas a cobrar pelo servico de impressao sob demanda dos livros do Tagmar disponibilizados no site
www.tagmar.com.br nas seguintes condicdes:
Fica autorizada a cobranca do servico de impressdo, encadernamento ¢ de envio, desde que 0s precos sejam compativeis com os precos normais de mercado de
impressio, encadernamento ¢ envio;
96 sera permitida a cobranca do servico de impressio, encadernamento ¢ de envio se o solicitante do servico for uma pessoa fisica;
O servico prestado podera ser em lojas fisicas ou online;
Continua vetado a impressdo para revenda em lojas fisicas ou online. Quem imprime devera prestar o servico direto a quem ira utilizar os livros. Quem adquire os
livros ndo podera revendé=los;
Continua vetada a cobranca oriunda de qualquer natureza para as versdes digitais;
Todos os demais termos da licenca creative commons “Atribuicio—NaoComercial-Compartilhalgual 3.0 Brasil” deverdo ser cumpridos.

Qualquer uma destas condicdes acima podem ser renunciadas, desde que Vocé obtenha permissio do autor.

Ciste licenciamento segue um padrio obra aberta ¢ esta registrado pela seguinte licenca da Greative Commons: http://creativecommons.org/licenses/by=nc=sa/3.0/br/ com validade legal no Brasil ¢ por muitos outros paises.



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/br/

5

RIS

démey

Resamo

Htorre foi Griada por Ramat 12, o historiador, um mago muito poderoso e gentil.

As lendas dizem que ele ndo faz mais parte deste mundo.

Usando muitas magias diferentes, hoje ja ha muito esquecidas ou perdidas, fez=se a torre!

A torre voa a uma altura com base no pico mais alto existente em Tagmar.

‘A lenda diz que for desse pico que surgiu a torre e até hoje falta o topo da montanha...”

A torre é uma moradia aconchegante, que carrega tudo que se faz necessario para viver
com conforto. Nada luxuoso, mas muito confortavel. €la é realmente pratica para viajantes.

& equipada com poco, cozinha, despensa, uma forja aparelhada com tudo que se
precisa para fazer as mais belas pecas em metal, madeira, tecido e couro além de uma belo estabulo
para 7 cavalos grandes, uma vaca, 2 ovelhas, 4 porcos ¢ aves como galinhas ¢ patos.

Dentro da torre temos um sala de estar ¢ jantar com uma lareira tdo convidativa que provavelmente
sera o local mais utilizado da casa.

No primeiro andar, protegido por uma porta reforcada com ferro, existem os 3 primeiros quartos com
o suficiente para descansar e fazer seus estudos, simples porém limpos.

No segundo andar, também Protegido por uma porta reforcada com ferro, existem mais 3 quartos,
com o mesmo conforto e limpeza dos primeiros.

No terceiro andar vemos um quarto grande usando o pavimento inteiro. Provavelmente
0 quarto mais equipado, porém também simples. Parece ser o quarto ideal para o dono da torre. Dentro
do quarto existe uma escada exclusiva para o quarto andar.

Neste andar, a visdo do saldo realmente grande tira o folego. Com muitos pergaminhos
usados e novos, livros, penas, tintas, uma mesa dedicada a alquimia e um pilar muito curioso ao centro.

O Pilar emana uma chama azul muito intrigante, porém esse € o segredo de como chegar ao seu destino.

Parabéns por ter acesso a mais espléndida moradia.
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O dono da torre recebe 7 anéis, um deles ¢ diferente. Vamos comecar por este.

Anel de Ramat o historiador:

Ao olhar bem este anel de prata com uma safira azul, vocé ¢ levado a pensar
que estd vendo um portal azulado com um continuo movimento de redemoinho.

Ao colocar esse anel, ele se funde a0 dedo, podendo ser removido somente
com a morte do portador.

Com esse anel voce pode se teletransportar para o chao na posicao
exata abaixo da torve ¢ fazer o inverso também. Sempre que quiser voltar para a torre vocé deve estar exatamente em baixo dela. Para ir ao
chao, basta que de qualquer lugar da torre deseje isso. Quem estiver sendo tocado pelo portador do anel ¢ transportado junto para a torre.
O portador do anel pode acessar qualquer sala e quarto que desejar como se fosse uma chave.
OBS: somente 0 dono do anel pode indicar o caminho que a torre vai percorrer.

Anel de convidados e amigos:

Os outros 6 anéis podem ser dados para quem o portador decidir € uma vez colocado, o anel 56 pode
ser removido com a morte de seu portador ou pela vontade do portador do anel de Ramat. Caso ele morra, o anel se desintegra.
Cada anel da acesso a um quarto designado pelo portador do anel de ramat.
Com esse anel vocé pode se teletransportar para o chao na posicao
exata abaixo da torre e fazer o inverso também. Sempre que quiser voltar para a torre vocé deve estar exatamente em
baixo dela. Para ir a0 chao, basta que de qualquer lugar da torre deseje isso. Quem estiver sendo tocado pelo portador do
anel ¢ transportado junto para a torre.
OBS: as areas que o convidado ou amigo pode acessar ¢ dado pelo dono da torre.
OBS: Os usuarios dos anéis Podem ver uma ténue linha dourada até o chio indicando a posicao exata da torre.




As quatro macieiras:

No terreno fora da torre vocé curiosamente vé 4 macieiras
plantadas.

Cissas macieiras estio sempre com macas que

podem ser consumidas normalmente, porém algumas

vezes ndo muitas (A critério do M]) ela gera uma

maca amarela com uma leve luminescéncia.

€issa maca nao estraga e quando comida recupera

(1 D10 x nivel) + nivel de dano na €h. 37 o P ‘ 5 ‘ R Q) 002

No terreno fora da torre vocé vé um
pequeno pogo
Sle fornece por dia 1.000 lts de

dgua Potével.
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Cervos da torre: " Custo da torre:

Voce obtém controle de 3 pequenos seres o BIFUL, TATUS ¢ TILDA com orelhas ¢ N Os custos gerais para a torre funcionar ¢ de 10 MO por més.
narizes pontiagudos com poderes peculiares. :
teletranporte, telecinese ¢ consertar. Todos eles podem ser usados para tarefas da torre ¢
somente para a torre.

Voct deve determinar as tarefas para eles.

Cada um pode fazer um danico grupo de tarefas.

Os proprios servos podem fazer essas compras, como
eles ndo tém a necessidade de estar abaixo da torre para
voltar ¢ com sua magia nata podem trazer todos os
mantimentos de uma s6 vez da cidade mais prdxima.
Obs: A cidade deve estar no maximo a 100km da torre.
Obs: Os animais devem ser adquiridos para criacaol

€x: cozinhar, h'mPar ¢ cuidar dos animais e etc.
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Como movimentar a torre?/

Baseado em um mapa com um grid onde estao simbolos arkanos
h'gando cada interseccao Pode se chegar de forma aproximada a0 local dese]'ado. A torre se
movimenta a velocidade de 6okm/h sem parar e em linha reta até o ponto desejado
(com um dado D100 ou (2 D1o, um para dezena e outro para unidade) veja a
distancia do pronto desejado).

Os simbolos arkanos devem ser escrito em um Pedaco de pergaminho e
jogado no fogo.

Se mudar de ideia durante a viagem, pode-se simplesmente colocar
outro papel com o novo destino ou colocar o simbolo para parar.

Obs: Somente o dono da torre pode dar um destino a cla.
Obs: As marcacdes estao em quadrados de 100km cada.

“@X: O dono da torre quer chegar a Donatar, ele escreve os dois simbolos que
chegam mais proximo 4 cidade e joga no fogo azul. A torre comeca a acelerar lentamente
até sua velocidade maxima. Ghegando proximo ao local, ela desacelera lentamente. Nesse
momento faga a rolagem do dado. Gada ponto é igual a 1 km. Assim, caso o valor
sea 34 no D100 € jgual a 34 km do local desejado. Acima de sokm deve considerar sokm de distincia,
por conta da distincia de uma linha para outra ser de 100km o ponto mais Jonge que ficaria de um

local € sempre de sokm.”

J




A PEDRA VERMELDhA:

Gssa pedra detém todas as magjas da torre.
A tnica maneira de derrubar a torre
€sca pedra for destruida, tarefa um tanto
quanto dificil por ser muito forte.

Porém nio impossivel.

Pedra também tem outras caracteristicas muito interessantes, ela fica Prdxima aos animais por um motivo.

Faz com que a fertilidade dos porcos ¢ ovelhas fique sempre aflorada.

Recupera a fadiga dos cavalos, a vaca da leite todos os dias e as gah’nhas ¢ patas botam ovos grandes ¢ fortes todos os dias.
€fla cria um disfarce para a torre dificultando em muito sua localizacio sem ajuda dos anéis, como se fosse uma nuvem errante, “o que pode ser
estranho em um dia com o céu limpo € somente uma pequena nuvem”.

Caso a torre seja atacada, 0s servos podem em conjunto teletransportar a torre para qokm de distancia. € s6 podem fazer novamente em 1 semana.
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A Torre Voadora
De Ramat,

Deixo aqui meu sincero agradecimento a todos que fizeram que Tagmar nio fosse esquec{do e por todo o
trabalho na obra o meu obrigado.
Posso ter esquecido de colocar alguém peco desculpas, mas sintam-se abracados também!

Alex Ladeiras, Alex Resende, Alisson Diorgenes Vasconcelos, Andre Luis Tomaz Dionisio, Hngelo Gurzoni
Junior ¢ Pablo Gallis, Bemard Guimaraes Nogueira, Carlos Martins, Diego Awi, Diego Guinancio, Fabio
Carvalho Magalhies, Felipe Depra Galdino, Fernando Nascimento Reis da Costa, Geraldo Licio Cabral da
Silva, Gustavo Lorena Pinto, Joio Antonio Modemel Bender, Jonas Conrado Cardozo, José Jorge Osdrio da
Silva Junior, Marcelo Bouzas Barbosa Teixeira, Marcelo Rodrigues, Mauro Draco, Samuel Oliveira de
Azevedo, Rywv, Saulo Carvalho Rocha, Stefano Guimaries Giusini, Thiago Rodrigues do Nascimento ¢
Weévison Guimardes dos Santos Genuino, Sandro Zambi, Alisson Borges da Costa, Antomio Jironimo
Bizerril Neto, Claudio Souza, Cristiano Motta, Doménico Gay, €liane Bettocchi Godinho, helder Mario de
Paiva, Jorge Paiva, Licinio Souza, Luis Berbert, Marlon Souza, Ricardo Santos, Rogerio Narciso, Sergio
Artigas, Thais Quintela de Linhares ¢ Ygor Moraes Cisteves da Silva, Marcelo Rodrigues, Mauro Draco,
Diego Guinincio, Alex Menezes Ladeiras, Eelipe Depri Galdino, Thiago Rodrigues do Nascimento e José
Jorge Osdrio da Silva Junior,

www. tagmar.com.br

Nomes retirados dos créditos do livro de regras.
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