
 

1 

 



 

1 

Créditos   
Autores  
Por parte do Tagmar 1: Marcelo Rodrigues, Ygor Moraes Esteves da Silva, Julio Augusto Cezar Junior, 

Leonardo Nahoum Pache de Faria 

Dos novos textos do Livro de Introdução à Ambientação (base deste livro): Nelson Rodrigues, Luigi de 

Menezes Piccolo 

Dos novos textos e revisão: Alan Emmanuel Oliveira dos Santos, Alesso Sartorelli, Caio Mizerkowski, 

João Paulo M. de Castro C, Jose Rotondaro e Samuel Oliveira de Azevedo 

Capa 
Licínio Souza 

Ilustrações Internas  
Eliane Bettocchi Godinho, Ygor Moraes Esteves da Silva, Thais Quintela de Linhares, Domênico 

Niemeyer Gay, Alan Emmanuel Oliveira dos Santos 

Revisão 
Alisson Diorgenes Vasconcelos 

Coordenação 
Alan Emmanuel Oliveira dos Santos e Marcelo Rodrigues 

Publicação 
Publicado pelo Projeto Tagmar em 20/1/2016 e disponível para download gratuito em 

www.Tagmar.com.br  

Este livro foi adaptado do livro òTagmar ð RPG de Aventura Medievaló © 1991 de autoria de Marcelo 

Rodrigues, Ygor Moraes Esteves da Silva, Julio Augusto Cezar Junior e Leonardo Nahoum Pache de 

Faria; e está licenciada de acordo as seguintes condições: Atribuição-NãoComercial-CompartilhaIgual 

3.0 Brasil. 

http://www.tagmar2.com.br/


 

2 

Licenciamento 
Este livro foi adaptado do livro òTagmar ð RPG de Aventura Medievaló É 1991 de autoria de Marcelo 

Rodrigues, Ygor Moraes Esteves da Silva, Julio Augusto Cezar Junior e Leonardo Nahoum Pache de 
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¶ Compartilhamento pela mesma Licença:  Se você alterar, transformar, ou criar outra obra com 

base nesta, você somente poderá distribuir a obra resultante sob uma licença idêntica a esta. 

Para cada novo uso ou distribuição, você deve deixar claro para outros os termos da licença 

desta obra.  
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serviço de impressão sobdemanda dos livros do Tagmar disponibilizados no site 
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2.  Só será permitida a cobrança do serviço de impressão, encadernamento e de envio se 

o solicitante do serviço for uma pessoa física; 

3. O serviço prestado poderá ser em lojas físicas ou online; 

4. Continua vetada a impressão para revenda em lojas físicas ou online. Quem imprime 

deverá prestar o serviço direto a quem irá utilizar os livros. Quem adquire os livros não 

poderá revendê-los; 

5. Continua vetada a cobrança oriunda de qualquer natureza para as versões digitais; 

6. Todos os demais termos da licen­a creative commons òAtribui­«o-NãoComercial-

CompartilhaIgual 3.0 Brasiló dever«o ser cumpridos. 

Qualquer uma destas condições podem ser renunciadas, desde que Você obtenha permissão do autor.  

Este licenciamento segue um padrão obra aberta e está registrado pela seguinte licença da Creative 

Commons: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/br/ com validade legal no Brasil e por 

muitos outros países. 
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